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Nel 2007, una giovane Ca-
gliostro E-Press (avevamo
appena compiuto 2 anni
di attivita editoriale) in-
contra Baldo Di Stefano e
i tipi della Perfect Trip Pro-
duction, quelli di PT7, un
piccolo cult anni ‘90. La
prima collaborazione con-
siste proprio nel recuperare
PT7 in edizione assoluta e
pubblicare il sesto volume,
I'inedito finale. La collabo-
razione con Baldo conti-
nua. Grazie alla sua espe-
rienza sulla storica fanzine
Fatece Largo, il buon Baldo
€ uno scopritore seriale di
talenti. Facciamo diverse
cose insieme. Arrivato ad
un certo punto, Baldo ci
propone questo di Zelda-
malincony di Egle Guerini.
Boom! Scocca il classico
colpo di fulmine artistico.
Egle ha qualcosa di poten-
te nel suo storytelling, nel-
la sua tecnica mista fatta
di ghirigori quasi gordia-
ni. Zelda € un personaggio
che buca la pagina. I suoi
fili iniziano a tessere una
storia. La storia di Zelda
e la nostra storia di quegli
anni. Egle in poco meno di
due anni porta a termine
un opera mastodontica per
un’autrice “esordiente” e
per un piccolo editore indi-
pendente. 5 volumi, 21 ca-
pitoli. Baldo arrivato ad un
certo punto decide di smet-
tere di occuparsi di fumetti.
Pazienza. Zelda invece non

si ferma e noi la portiamo
a conclusione. Rimane un
piccolo capolavoro. Egle
cresce graficamente negli
anni insieme alla sua Zel-
da. Oggi Egle é secondo noi
una delle piu raffinate au-
trici complete che girano nel
mondo del fumetto italiano.
Sicuramente meno social
di tanta gente che misura il
talento a “mi piace”. Egle &
una di noi. Una Cagliostro
ad honorem. Orgogliosi di
averla tenuta a battesimo
editoriale, orgogliosi di pre-
giarci di collaborare ancora
insieme su altri progetti.
Allora compiendo 10 anni
di attivita editoriale ci sia-
mo detti che Zelda meritava
una seconda vita editoriale,
ed eccoci a questa edizio-
ne digitale gratuita. Piano
piano vi proporremo tutti i
capitoli di Zelda. Siamo si-
curi che se la incontrerete
su queste pagine Zelda, la
amerete come l'abbiamo
amata noi in tutti questi
anni e come continuiamo
ad amarla. Percheé Zelda é
cosi. Non puoi non amarla.
Perché & Egle é cosi come la
sua Zelda. Raffinato talen-
to allo stato puro con idee
fumettitiche assolutamen-
te originale e scusate se &
poco in un era di lunghe file
per acquistare pupazzet-
ti disegnati male. Che non
ce ne vogliano i pupazzetti
disegnati male, ma Zelda é
tutta un altra cosa.



In questa atta’ a sono persone che vivono in piccole
stanze, dentro gqrandi palazzi.
Di rado si conoscono tra loro, alcum non sanno nemmeno

di essere principi o principesse e vivono alla giornata

cercando di placare il loro MALESSERE.

i
i
:
&
14
b







Abito qua’ da quando sono

nata, e sono molti anm

che non esco.

Amo queste pareti color
bianco slavato

Amo tutte le crepe che
51 sono allungate con il
tempo

Amo passare interi

pomeriggi a quardare fuor

dalla MIA FINESTRA.

Non faccio altro




Sono dieci anm che

non faccaoaltro. ..

AVOLTE €' COME APRIRE GLI OCCHI € VEDERE
ATTRAVERSO UN VETRO APPANNATO, TUTTO APPARE
PRIVO DI UN QUALCHE INTERESSE

ALTRE INVECE MI SCOPRO CURIOS A
€ NON VEDO LORA DI
GUARD ARE FUORI




Per arrivare alla finestra devo fare quasi un calcolo

matematico, altrimenti rimango ingarbugliata

Tendo il braccio destro e lascio saivolare quello

amistro, sembra una danza, ma é cosi che devo

muovermi.




Ho una malattia grave dalla
nascita, mi crescono ai polsi
dei minuscoli filamenti dh
carne. Quando ero piccola
mia madre me li taghava fino

a renderli invisi

Ma quando i miei sono

morti, per pigrizia i ho

lasciati crescere.

Crescono velocemente

come influenzati dalla luna.
Ora non posso fare altro
che vederl andare per

tutta la casa.




Sono malinconica ¢ il mo
carattere.

Sopportare la solitudine non &
faticoso.

Cosi devo toccare il fondo per
desiderare d'usaire.

Ma. non posso! Sono prigioniera

In poche parole sono




A forza di fare nodi per rendere i fili piv corti

mi si & ingarbugliato tutto.

Ogni giorno quando viene il dottore, gl chiedo cosa
devo fare.

Lui con fare scanzonato m dice:

“Sarebbe facile ma cara un paio di forbici e TCAC
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forte pavura e filiimziano ad AGITARS!!
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Le prime luai dell‘alba
entrano nella stanza.

Il buio se ne sta andando.
Anche stanot+te non ho
dormito, il divano non &
comodo, e poi m piace
quardare i fili emergere

piano piano dalle tenebre

A volte m sembra o
amarli, perche fanno

parte di me.

Il Maqus & convinto che
dovrei essere capace d

disciplinarh al mio volere.

Forse risolverei il problema

del mo

INGARBUGLIAMENTO!
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Lo smoq sale dal basso, le macchine passano e strombazzano
il sole una volta sorto, se ne scappa lentamente tra le
nuvole grigie. . .

il profumo di primavera entra di prepotenza, i fioni sul
davanzale della vicina
gridano il loro dinitto

a profumare una atta
polverosa e grigia.
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mo occhio
sul mondo
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NE SONO CERTA ...

| mer fili Lo Temono...
Lo sentono..Lu @ qui
Fer me, ed & pronto a

ARE quello che
DEVE
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€ ccom qua appesa come un

salame
Il Magus m ha prescritto una

terapia d'urto.

Ogni mattina facaamo questa

messinscena , per abituarm ad

- usaire di casa un poco per volta.

finora non ¢ servito a molto,
tranne, forse, ad allungarm un
poco le braccia e a lui a farsi

1 muscoli.

Ora lo sento vrlare, tra poco

risalgo.




SE1TU AD
AVER PAURA O
SONO I FILI?

NON GLI RISPONDO
10 NON PARLO
CON NESSUNO....
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A DOMANI
CARO
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Quando chivde la
porta ecco comparire
dal nulla la signora
Solitudine, una figura
eterea, sottile e priva
di qualsiasi accenno

alla parola.

Ferma m quarda con

soddisfazione come
per dirmi; ecco ora

entroinscenaio.. ..




Avanza timdamente e m avvolge

con il suo calore malinconico.
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INFO OUTRO

Zeldamalincony si compo-
ne di 21 capitoli. Avremo
tutto il tempo nelle pros-
sime uscite per conoscere
meglio sia Zelda che la sua
autrice Egle Guerini. Vi
proporremo tutti gli extra
e gli approfondimenti pre-
senti nei volumi originali,
che oggi sono praticamente
esauriti. Un grazie parti-
colare agli amici di Perfect
Trip Production ovunque
essi siano.
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Un'avventura pazzesca che coinvolgera Vf
la vita di coloro che incontreranno | l %
Zelda e i suoi fili. { ]

1l guerriero, Orazio, il Magus, Aspirina... !
la loro vita non sara piu la stessa,
perche capita d'incontrare persone

speciali, e quando succede..... tutto puo

ACCADERE! : u




