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| BIO |

Marco Orlando nasce a Lan-
ciano (CH) nel 1988. Si av-
vicina al fumetto all’eta di
sei anni quando, complici i
car-toni animati degli X-Men
e dell'Uomo Ragno, si ap-
passiona al mondo Marvel
e, successivamente, a quello
supereroico.

Terminato il liceo scientifico,
si trasferisce a Roma, dove si
laurea nel 2014 in “Editoria
mul-timediale e nuove pro-
fessioni dell'informazione”.
Nel corso degli anni acca-
demici, porta avanti la sua
passione per la scrittura cre-
ativa studiando, da autodi-
datta, sceneggiatura.
Terminata 1universita, vie-
ne selezionato per uno stage
semestrale all’'Unita Pubbli-
che Relazioni di ActionAid
Italia Onlus; parallelamente,
esordisce come sceneggiato-
re di fumetti con “Be Social”,
u-na storia breve realizzata
con lacopo Calisti (disegni)
e Marco Montironi (colori),
pubblicata su Verticalismi.
it, e con “L’avventura dell’an-
tico medaglione” nell’ambi-
to del progetto di Cagliostro
E-Press “221b Baker Street”,
con i disegni di Salvatore
Coppola.

I suoi scrittori di riferimento
principali sono Alan Moore,
Ed Brubaker e Alessandro
Bilotta.

Attualmente lavora come
Storyteller, Addetto Stam-
pa e Social Media Manager
freelance, il suo blog “Pagi-
na Bianca” €& raggiungibile
all’indiriz-zo www.marcoor-
lando.blogspot.it

Christian Maria Fedele na-
sce a Lendinara, in provincia
di Rovigo, dove vive e lavora.
Appassionato da sempre di
fumetti, il suo in-gresso nel
mondo dell’editoria avviene

come col-laboratore, in veste
di vignettista, per i periodici
locali: “Q.P”, “La Risposta”,
“Appunti” e “La Repubblica
Veneta”, mensile, quest’ul-
timo, per il quale cura per
anni la rubrica dei fumetti.
Nel 2002 inizia il sodalizio
professionale con la Sada-
stor Edizioni Amatoriali, per
la quale realizza copertine
e illustrazioni interne delle
pubblicazioni “Fantastique!”,
“Asteria”, “Voci dal Vortice” e
dei volumi “Zoras il pirata” e
“Ma il Dottore si ammalo”.
Sue illustrazioni sono appar-
se anche sulla rivista “Studi
lovecraftiani” (2007) e nel
volume “Lo-vecraft Black &
White” (2010), entrambi editi
da Dagon Press.

E’ stato finalista al concor-
so di satira “Spirito di vino?”,
nell’ambito della manifesta-
zione Friuli d.o.c., negli anni
2002 e 2009, e al concorso
“Caro precario” indetto dal
quotidiano “Il Corriere della
sera” nel 2003. Nel 2014 una
sua opera € stata selezionata
dallo “Scottish Cartoon Art
Studio” per essere esposta
presso il “Centro In-terna-
zionale della caricatura, del
fumetto e dell’'umorismo” di
St. Just Le Martel in Fran-
cia e presso la galleria d’arte
Leiper a Glasgow nel Regno
Unito.

Sempre nel 2014 inizia la
collaborazione con la Caglio-
stro E-Press nell’ambito del
progetto “221/b Baker Stre-
et” realizzando i disegni per
“L’avventura del mercantile
alla deriva”.

I suoi autori di fumetti pre-
feriti sono Jack Kirby, John
Romita senior, Leo Ortola-
ni, Erik Larsen, Rumiko Ta-
kahashi e Masakazu Katsu-
ra.



REPUBBLICA DI SIENA,
XIV SECOLO. QUARTO
GIORNO UEL PALIO.
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[~ SCONFITTO,
ANCORA LINA
VOLTA!

DVERSE LE COSE SE
POTESSIMO SFRUTTARE
APPIENO | GOLEM!

5 S MALEDETTA, STUPIDA =
CREATURA! COME SAREBBERO

Cl ACCONTENTIAMO
DI ENORMI BESTIONI SENZA

., CERVELLO, PUR SAPENDO COME <
i RENDERL! INTELLIGENTI.
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L'UTILIZZO DEL SANGUE UMANO
EL COMPOSTO ARGILLOSO, QUESTE

CREATURE POTREBBERO
PENSARE, RAGIONARE!

SE SOLO FOSSE LEGALE

POTREMMO
ALLENARLI E DSARLI

NON POTREMMO ;
SPEGNERLI, CERTO. E ALLORAZ
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VER)|, INVECE CHE MANDARLI
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NON E COMUNQUE VITA, LA LORO!
NON HANNO ANIMA, NON POSSONO
PROVARE EMOZIONI




MESSER VITTORIO,
QUALE ONORE (I
FA LA VOSTRA
PRESENZA!

- PERCHE NON CI RACCONTATE
NUOVAMENTE LE VOSTRE GESTA
IN BATTAGLIA CONTRO FIRENZEZ?

O FORSE PREFERITE
NARRARCI COME HA
FATTO IL VO5STRO
GOLEM A ESSERE SCON-
FITTO IN COSI BREVE
TEMPO NELLA GARA
01 oGel?

7 ANDATE
AL DIAVOLO!




ECCO, L'ARGILLA E PRONTA. MANCA
SOLO IL SANGUE. SE UTILIZZASSI
QUELLO ANIMALE OTTERRE!
L'ENNESIMA CREATURA SENZA
CERVELLO..NO! STAVOLTA

FARO A MODO MIO! j

MALE-
DETTI, SEM-
PRE PRONTI A
RIDERE DI ME!
GLIELA FARO VE-
DERE,, RICO-

) STRUIRO IL MIO
GOLEM E QUE-
STA_VOLTA
SARA IMBAT-
TIBILE!

CREERO
UN VERO SOLDATO,
NEL CORPO E NELLA Y
MENTE!

TERRA!
NUTRITI, CRESCI!
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SONO SOLO, ‘
UEVO APPROFITTARNE.
HO UTILIZZATO SANGUE
UMANO QUINDI IL GOLEM
NON PUO ESSERE

LA SCRITTA
NON PUO ESSERE
CANCELLATA, PERTANTO M
TOCCA NASCONDERLA. M
RACCOMANDO, SOLDATO,
IMMOBILE!

SARA IL
NOSTRO PICCOLO
SEGRETO.

—Z

< 4 ’ CERTO!
VITTORIO! ANDIAMO PORTO A CASA IL

A FESTEGGIARE LA TUA CAMPIONE E SONO T s s/ TRANQUILLE, .
GRANDE VITTORIAZ DA VOl / o FAI PRESTO Y .{ ABBIAMO TUTTA .

Z : PERO! LA NOTTE

3 N DAVANTI!




BENE, ORA
PUOI RIPOSARE,
SOLDATO.

NESSUNO
NEI PARAGGI,
\ ENTRA IN CASA,
VELOCE!
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DEVE ESSERE
FERMATO! coN
LE BUONE O CON

CATTIVE!

QUESTO MOSTRO
LE

PORTATE VIA
DONNE E BAMBINI,

STA ANDAND:
IN GIRO DA

/ E UN GOLEMZ |
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| NOTE DEL CURATORE |

Inizialmente pensata per la
Londra degli Anni Venti, la
vicenda narrata da Marco Or-
lando arricchisce di un impre-
vedibile passato l'affascinante
storia del Palio di Siena, e qui
la ricerca storica raggiunge il
suo apice, nel cercare di ri-co-
struire ’aspetto della citta nel-
la prima meta del Trecento.
All’epoca, la Torre del Mangia,
che domina Piazza del Campo,
era infatti in fase di costruzio-
ne (dal 1325 e il 1348), men-
tre mancavano del tutto la
loggetta marmorea nota come
Cappella di Piazza (1352) e la
Fonte Gaia (1386).

Nell'ottava tavola, poi, com-
pare l'antica chiesetta di San
Desiderio, successivamente
inglobata in un edificio piu
grande, situata in piazzetta
Bonelli, in una sorta di velata
citazione / omaggio al grande
Gianluigi.

Per chi amasse girare per il
centro storico alla ricerca dei
luoghi dell’azione, segnalia-
mo che da Piazza del Campo
il protagonista percorre la via
Casato di Sotto (al fondo del-
la terza tavola passa davanti
all’attuale civico 37) per an-
dare alla sua osteria abituale
prima di raggiungere la sua
bottega nella citata piazzetta.
Dopo la fuga, invece, il golem
imbocca via del Poggio (nona
tavola), viene aggredito all’al-
tezza dell’attuale civico 16 (de-
cima tavola), e quindi, da via
del Castoro e via di Citta rag-
giunge piazza Postierla, dove
giunge anche Vittorio dalla
parte opposta (da via San Pie-
tro), e dove la porta allora pre-
sente gli avrebbe consentito di
fuggire dalla citta.

I lettori senesi perdoneranno
gli eventuali errori, ma il breve
tempo a disposizione non con-
sentiva ulteriori indagini né
sopralluoghi diretti.

Si apprezzi, invece, il raffinato
richiamo ai robot di Go Nagai
rappresentato dal golem del-
la Pantera, mentre il volto di
quello dell’Aquila fonde i tratti
di Astroganga e dei suoi nemi-
ci Blaster.

Per chi avesse poca dimesti-
chezza coi golem, riassumia-
mo brevemente il significato
della scritta che compare in-
cisa sulla loro fronte. Confor-
memente alla leggenda origi-
nale ebraica, dona loro la vita
nella forma completa (“emet” =
“verita”) e gliela toglie se viene
cancellata liniziale, trasfor-
mandola (“met” = “morte”),
come si vede nella terza tavola,
in cui gli occhi del golem della
Pantera si spengono.

Agli acuti osservatori non sara
sfuggita, infine, una ucroni-
ca anticipazione di Leonardo
Da Vinci (che sarebbe nato
cent’anni dopo) nella prima
vignetta della quinta tavola: il
disegno della testa del cavallo,
tratta dagli studi per il monu-
mento equestre di Francesco
Sforza.

Stile decisamente manga,
quello di Christian Fedele -
ma chiaramente di scuola ita-
liana — ca-ratterizzato da un’e-
strema cura nel dettaglio degli
sfondi, che attende solo di es-
sere completato migliorando
I'uso dei retini.

| PREVIEW |

Nel prossimo numero
Il ritorno del re
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