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Londra, Agosto 1927.
Con "L'Avventura del folle
assassino" siamo di fronte
ad un episodio decisamen-
te piuttosto anomalo nella
propria struttura rispetto
agli altri della serie. Cosa
che non è un difetto, inten-
diamoci bene fin dal princi-
pio. Ma alla lettura le diffe-
renze balzano agli occhi. Se
le altre vicende sono in qual-
che modo tutte piuttosto di-
namiche circa gli eventi che
occorrono, questa è total-
mente statica: la narrazione
si svolge unicamente trami-
te la rievocazione - con un
racconto interno che si svol-
ge dentro il manicomio di
Bedlam - di quanto capitato
a Sir Archibald Barkeley. Il
tempo della storia è quindi
molto più breve rispetto alle
altre narrazioni che abbia-
mo già conosciuto e cono-
sceremo, quello strettamen-
te necessario al colloquio
fra Watson, Lovecraft e il
paziente. Il contenuto è de-
cisamente più ellittico del
solito: della vicenda venia-
mo a sapere quello che ba-
sta e nulla di più. L'atmo-
sfera è terrificante, ma allo
stesso tempo assolutamen-
te rarefatta e le medesime

battute dei personaggi ap-
paiono più sintetiche del
solito e più ricche di reti-
cenza narrativa, anche se
comunque mantengono il
necessario tono suggestivo
nella loro articolazione. In
particolar modo, il taglio
della vicenda e le fonti let-
terarie della medesima sono
nettamente diversi da quel-
li che abbiamo già incontra-
to: Paolo Buscaglino
Strambio attinge qui decisa-
mente al filone più weird del
fantastico. Dovessi dire un
nome di un autore che può
essere stato modello per la
presente avventura, il primo
che mi sorge alla mente è
senza dubbio quello di
Gustav Meyrink. Ma il so-
prannaturale qui presente è
quello dell'Inconoscibile, lo
stesso presente in maestri
come Algernon Blackwood
o William Hope Hodgson
oppure in autori di "Weird
Tales" come Robert Bloch,
Frank Belknap Long, Fritz
Leiber, Carl Jacobi (alcuni
fra i cosiddetti "eredi" di
Lovecraft per tematiche ar-
cane e suggestione narrati-
va).
Tali particolarità scrittorie
si riflettono anche nell'im-
pianto costruttivo degli om-
brosi ed immaginifici dise-
gni di Sergio Vanello. Ab-
bondano le tavole con po-
chissime, ampie vignette, vi
è addirittura una splash
page e sono frequenti, inol-
tre - come previsto dalla
sceneggiatura - importanti
"effetti speciali" volti ad
accentuare e rendere
pervasivo e potente il senso
di orrore e mistero dell'epi-
sodio tramite la messa in
gioco - attraverso la
potenzialità della rappre-
sentazione grafica - delle

sensazioni inerenti gli altri
apparati sensoriali del let-
tore.
Perchè è questo il punto
nodale e la chiave di volta
di questa avventura: la rap-
presentazione di un'espe-
rienza mostruosa ed ineffa-
bile. Incontreremo un per-
sonaggio che si è imbattuto
in un'arcana manifestazio-
ne dell'Altrove e
d e l l ' A l t e r i t à
(lovecraftianamente il testo
antichissimo presente nella
storia potrebbe essere un
lontano parente dei Mano-
scritti pnakotici, chissà?);
tale personaggio non ha al-
cuna caratterizzazione psi-
cologica. Come sempre ac-
cade in H.P.L. è una mera
pedina in balìa del Fato.
Egli crede di poter
rimodellare il proprio desti-
no, di acquisire poteri e co-
noscenze incredibili, ma
farà un'orribile scoperta
che produrrà conseguenze
inenarrabili ed
indescrivibili e che porterà,
peraltro, ad una conclusio-
ne della narrazione anch'es-
sa di marca prettamente
lovecraftiana. Un piccolo
consiglio, non correte trop-
po nella lettura: è vero che
questo pare un racconto
destinato a correre via di un
fiato, ma la sua musicalità
interna richiede i tempi giu-
sti di lettura...e la giusta len-
tezza. Assaporatelo a picco-
li sorsi, come un liquore
esotico d'annata. Al prossi-
mo mese: culti massonici ed
inspiegabili visioni ci atten-
dono!

Umberto Sisia
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